Regulamin rozgrywania
Otwartych Mistrzostw Podkarpacia Amatorow

w Sportowych Rajdach Konnych 2021

1. W Otwartych Mistrzostwach Podkarpacia Amatorow mogg startowac¢ wszyscy,
ktorzy w swojej karierze nie ukonczyli konkursu wyzszego niz klasy P.

2. Do startu w mistrzostwach nie jest konieczne posiadanie licencji przez zawodnika i
konia. Zawodnicy nie posiadajacy licencji muszg na dzieh zawoddw posiadac
ubezpieczenie jezdzieckie NNW, zgode lekarza na start w zawodach a w przypadku
0s6b niepetnoletnich zgode rodzicéw lub prawnych opiekundéw. Konie startujgce w
mistrzostwach muszg posiadac paszport z waznymi szczepieniami przeciwko grypie
konie zgodnymi z Przepisami Weterynaryjnymi PZJ.

3. Zgtoszenia do startu nalezy dokonac¢ zgodnie z zatwierdzonymi Propozycjami
Otwartych Mistrzostw Podkarpacia Amatoréw w SRK.

4. Medale zostang rozdane bez wzgledu na liczbe osob, ktore ukonczyty
mistrzostwa.

5. Zasady rozgrywania Mistrzostw:

Konkurs dla koni, ktore ukonczyty 4 lata i zawodnikéw od 12 roku zycia.
1. Dystanse pomiedzy 20 a 39 km.

2. Konkurs rozgrywany na jednym lub dwoch etapach.

3. W przypadku rozgrywania konkursu dwuetapowego obowigzkowy czas
odpoczynku miedzy etapami wynosi minimum 30 minut.

4. Tetno maksymalne konia - 64 ud./min.
5. Start indywidualny lub w grupach.

6. Czas przedstawienia konia do badania (czas regeneracji) na bramce
weterynaryjnej po petli wynosi 15 minut i na mecie wynosi 20 minut.

7. Konkurs rozgrywany na norme czasu z predkoscig 10 — 14 km/h.
8. Przekroczenie normy czasu (predkosci) w gore lub w dét powoduje eliminacje.
9. Linie startu i mety konkursu jezdziec musi przekraczac siedzgc na koniu.

10. Czas przejazdu i predkosc¢ uzyskana w konkursie jednoetapowym jest zamykana
na linii mety.



11. W przypadku rozgrywania konkursu dwuetapowego predkos¢ maksymalna
obowigzuje na kazdej petli, predkos¢ minimalna na kazdym etapie. Czas przejazdu
etapow zamykany jest na bramce weterynaryjnej, a catego dystansu na linii mety.

12. Zawodnik ma mozliwos¢ dwukrotnego wejscia z koniem do badania na bramke
weterynaryjng po petli oraz na bramke korncowg (po petli finatowej).

13. W wynikach konkursu muszg by¢ podane: czas i predkos¢ petli, etapow i mety,
czas wejscia na bramki weterynaryjne i ich suma, srednia predkosc¢ uzyskana w
rajdzie, czas przejazdu konkursu (suma czasow etapdéw) oraz liczba zdobytych
punktow.

14. Zasady punktacji :

a) ruch:

e bez zastrzezen (ocena A) — 3 pkt

e nieregularny (ocena B) — 1 pkt

¢ nieakceptowalny (ocena C) — eliminacja

b) czas wejscia na bramke weterynaryjng (czas regeneraciji):
e do 3 minut wtgcznie — 3 pkt

e powyzej 3 minut do 6 minut wigcznie — 1 pkt
e powyzej 6 minut — 0 pkt

c) predkosc przejazdu:

e 10 do 11 km/h — 1 pkt

e >11 do 12 km/h — 2 pkt

e >12 do 13 km/h — 3 pkt

e >13 do 14 km/h — 4 pkt

Punkty uzyskane za poszczegodlne etapy (jesli rozgrywane sg dwa) sg sumowane
zwycieza para z najwiekszg liczbg uzyskanych punktow. W przypadku uzyskania
przez kilka par identycznej liczby punktow o zajeciu wyzszego miejsca decyduje
krotszy czas (dwuetapowy — suma czaséw) wejscia na bramke weterynaryjng, a przy
dalszym braku rozstrzygniecia - wigksza liczba (dwuetapowy — suma) punktow za
ruch.



